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BestimmungsgemaBe
Verwendung

Fehlanwendungen und verbotene
Anwendungen: Das Offnen von
anderen ReiBverschliissen auBer
dieser die in der bestimmungsgemaBen
Verwendung angegeben sind, ist nicht
zulassig.

Erste Schritte

s.| 1. gewlinschte Lange des
ReiBverschlusses einstellen

2. Gerat Uber dem Eingang
positionieren

3. Gerat einschalten

Sicherheitshinweise
[ vorsicw]

Beriihren Sie nicht die Highpower
LED - heiB!

Montage am Zelt

1. Die beschichtete Metallplatte auBen
auf der Zeltmembran direkt Gber
dem ReiBverschluss des Eingangs
positionieren.

Laden

- Laden Sie das Gerat Uiber das im
Lieferumfang enthaltene Kabel.

Inhaltsverzeichnis BestimmungsgemaBe
Verwendung

Bitte lesen Sie sich vor Gebrauch die
Bedienungsanleitung sorgfaltig durch.

BestimmungsgemaBe
Verwendung..... .cccoeeeeeeveenieeneennen. 3-4

- Das Gerat kann Uber einen 230V
Netzstecker mit USB Anschluss oder
Uber eine Powerbank geladen
werden.

Bedienungsanleitung
(Originalbetriebsanleitung) Erste Schritte.............ocovvverveveercrnann. Der Zip-Runner ist ausschlieBlich zum
automatischen Offnen des ReiBver-
schlusses von Zelten, Bivvys oder
Brollys furr Fischer bestimmt. Das
Tonsignal der Funkbox (Funkempféanger
der Bissanzeiger) bei einem Biss wird
erfasst und 6ffnet damit automatisch
den Zip des Zeltes. Jeder dartber
Motor/Freigabe .............ccccoeeeene hinaus gehende Gebrauch gilt als
nicht bestimmungsgeman.

Den Zip-Runner ausschlieBlich fdr
die Offnung von Zelten verwenden!

2. Das Gerat innen mit den Magneten
zur Metallplatte fuhren. Die Magne-
te miissen dabei ganz von der
Metallplatte Uberdeckt sein um einen
festen Halt zu gewabhrleisten.

[ A vorsicrr]|

Die Magnete haben eine starke
Anziehungskraft. Bei unvorsichtiger
Handhabung kann es zu Quetschungen
flhren!

- Bei leerem Akku blinkt die erste LED
und das Gerat ist ohne Funktion.

Bei nicht Verwendung geschutzt vor
Hitze und Kalte lagern.

Montage am Zelt..........ccccocvevienn 8-9

4. Zum Auslésen entweder
Fernbedienung betétigen
oder Bissanzeiger aktivieren

- Wéhrend des Ladevorgangs leuchten
die drei Akkustand LED der Reihe nach.

Gerat aktivieren und einstellen...... 10-11 3. Es darf nur eine einfache Schicht

der Zeltmembran zwischen der
Metallplatte und den Magneten
liegen.

Benutzen Sie das Geréat nur in
einwandfreiem und nicht beschadigtem
Zustand.

- Wenn der Ladevorgang abgeschlos-
sen ist, leuchten die drei Akkustand
LED durchgehend.

Funktionen .........ccococveeiviiiiiene e . Nach dem Auslésen den

Ziprunner wieder freigeben
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Technische Daten ...........cccccocoeeenne 15 4. Das Geréat muss so nah wie méglich

am ReiBverschluss montiert werden.

Entsorgung .......ccccoceeiiiiiiniiic, 16 - Die Ladezeit von leer auf voll betragt

ca.10,5 Stunden.

www.zip-runner.at
BAO1 10.20 Rev.01




Montage am Zelt

5. Der Karabiner des Gerates muss
sich direkt Uber dem ReiBverschluss
des Zelteingangs befinden.

. Die Highpower LED sollte zur
Zelteingangsmitte ausgerichtet sein
um eine optimale Ausleuchtung zu
gewahrleisten.

. Den Karabiner direkt am ReiBver-
schluss oder an dessen Lasche ein
hangen.

Gerat aktivieren
und einstellen

1. Ein/Aus-Schalter auf Ein stellen.

2. Nach dem Einschalten leuchten die
zwei duBeren der drei Akkustand
LED fir 10 Sekunden.

In diesen 10 Sekunden wird vom
Akustiksensor kein Ton erfasst. Das
Gerat kann in dieser Zeit jedoch lber
die Fernbedienung oder manuell
aktiviert werden.

3. Den Drehschalter auf die gewiinschte

Offnungsweite einstellen.

Gerat aktivieren
und einstellen

Es wird empfohlen das Gerat so
einzustellen dass der ReiBverschluss
kurz vor dessen Ende stoppt.

4. Die angegebene Skala ist nur eine
Unterstitzung und keine genaue
Angabe.

Motor/Freigabe

. Uber kurzes Driicken des blauen
Freigabe Buttons wird der Akkustand
angezeigt.

. Wenn man den blauen Button fur
mehr als 2 Sekunden gedriickt halt
wird der Motor manuell aktiviert
solange bis man den Button wieder
los lasst.

. Nachdem das Gerat Uber ein
akustisches Signal oder Uber die
Fernbedienung aktiviert wurde,
blinken alle drei Akkustand LED.

Die LED blinken solange bis der Motor
wieder durch kurzes Driicken des
blauen Buttons freigegeben wurde.

Motor/Freigabe

. Nach der Motorfreigabe leuchten
wieder die zwei &uBeren der drei
Akkustand LED fir 10 Sekunden
und in dieser Zeit nimmt der
Akustiksensor keinen Ton an.

Nach erfolgter Montage des Gerates
Uberprifen Sie die Aktivierung tber den
Ton lhres Funkempféngers.

Dazu positionieren Sie Ihren Empfanger
an der gewiinschten Stelle im Zelt und
simulieren einen Run.

Gegebenenfalls passen Sie den Ton
der Bissanzeiger/Empfanger oder die
Lautstarke des Empféngers an bis das
Gerat auf Inren Empfanger reagiert.

LED-Licht

Unkomplizierte Ladung
ber USB-Dock ~~_

Akustik-Sensor

Akku-Anzeige

Einfache Befestigung am Zipp-Verschiuss
Geines Zeltes, Bivvys oder Brollys mittels Karabiner

Funktionen

» Zeltéffnung durch Akustik
» Zeltéffnung durch Fernbedienung

» Zeltéffnung durch Alarmsignal eines
CO-Melders

» Zeltbeleuchtung

Technische Daten

+ Akkulaufzeit 5-10 Nachte
(je nach Beanspruchung)

- Offnungsweite 1-2m stufenlos

« Temperaturbereich 0°C bis 50°C
* LED 330 Lumen

- Gewicht 560g

- Abmessungen 18x5cm

- Modell: ZR-AT-20

- 3000mAh 3,7V

Entsorgung
+ Nicht im Hausmull entsorgen!




